REGULAMIN 
KONKURSU PLASTYCZNO - FOTOGRAFICZNEGO
PN. „PROJEKT LITERA”

I. ORGANIZATOR
Organizatorem konkursu pn.  „Projekt Litera”, zwanego dalej Konkursem, jest Oddział dla Dzieci i Młodzieży Miejskiej i Gminnej Biblioteki Publicznej w Ozimku, działającej 
w strukturze Domu Kultury w Ozimku z siedzibą  przy ul. księdza Kałuży 4.
II. CELE KONKURSU
1. Rozbudzanie i rozwijanie wrażliwości estetycznej oraz zdolności i umiejętności artystycznych dzieci i młodzieży;
2. Zwrócenie uwagi młodych ludzi na powszechnie rozpoznawalny znak, jakim jest pojedyncza litera, i odkrycie go na nowo jako obiektu artystycznego.
3. Inspirowanie do twórczych poszukiwań w dziedzinie plastyki i fotografii.
4. Rozwijanie wyobraźni uczniów.
III. ADRESACI KONKURSU
Konkurs skierowany jest do uczniów klas szóstych, siódmych i ósmych szkół podstawowych oraz do uczniów klas pierwszych i drugich szkół średnich działających w Gminie  Ozimek. Warunkiem uczestnictwa jest zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udział dziecka/podopiecznego w Konkursie oraz na przetwarzanie jego danych osobowych.
IV. ZASADY KONKURSU
1. Konkurs zostanie rozegrany w dwóch kategoriach wiekowych:
I. uczniowie klas szóstych i siódmych szkół podstawowych
II. uczniowie klas ósmych szkół podstawowych oraz pierwszych i drugich szkół średnich
2. Organizator pragnie zwrócić uwagę młodych ludzi na literę jako na kształt, obiekt artystyczny. W związku z tym zadanie konkursowe polega wykonaniu projektu litery  z nietypowego materiału (np. z artykułów spożywczych, materiałów plastycznych, tekstylnych, przyrodniczych, odpadów itp.), a następnie sfotografowaniu go. Litera nie musi być wykonana w sposób trwały, a ten sam materiał może posłużyć do stworzenia kolejnej litery. Zdjęcie  litery musi zostać wykonane na wprost lub z góry i na neutralnym tle, np. na kartce papieru, materiale, podłodze itp. Na jednym zdjęciu powinna się znajdować jedna litera.
3. [bookmark: _GoBack]Litery, które biorą udział w konkursie to: L, I, T, E, R, A. Warunkiem zakwalifikowania się i uczestnictwa w konkursie jest wysłanie przy zgłoszeniu wszystkich wymienionych liter. Nie można ich zamienić na inne oraz zmniejszyć 
lub zwiększyć ilości.
4. Fotografowana litera nie może być wykonana  techniką rysunkową lub malarską. Zdjęcia takich liter nie będą mogły wziąć udziału w Konkursie.
5. Fotografia nie może zawierać materiałów reklamowych oraz treści powszechnie przyjętych za niezgodne z normami obyczajowymi lub przepisami prawa.
6. Każdy z uczestników powinien nadesłać sześć zdjęć w formie cyfrowej o  minimalnych wymiarach 1600x1200 pikseli w formacie zapisu .jpg (po jednym 
dla każdej litery).
7. W nazwie przesyłanych plików z projektami musi się znaleźć imię i nazwisko autora – uczestnika Konkursu.
8. Do przesyłanych zdjęć należy dołączyć skan lub zdjęcie karty zgłoszenia, której wzór zawiera Załącznik nr 1. 
9. Organizator zastrzega sobie prawo do wykonania wystawy pokonkursowej tylko 
z prac nagrodzonych uczestników.
V. TERMIN NADSYŁANIA PRAC
1. Prace w formie elektronicznej wykonane zgodnie z wymogami konkursu wraz ze zgłoszeniem należy przesłać na adres e-mail: bpozimek@gmail.com w terminie  
do 10.04.2026 r. W temacie maila należy napisać „Zgłoszenie na konkurs fotograficzny Projekt Litera.”
VI. KRYTERIA OCENY PRAC
Jury powołane przez Organizatora dokona oceny nadesłanych prac biorąc pod uwagę:
· zgodność prac z wymogami formalnymi Konkursu
· stopień złożoności projektu
· oryginalność zastosowanych materiałów
· kreatywne podejście do tematu
· estetykę wykonania.
VII. NAGRODY
1. Spośród uczestników Konkursu zostaną wyłonieni zdobywcy trzech pierwszych miejsc 
w każdej kategorii. Organizator dopuszcza przyznanie wyróżnień. 
2. Wszyscy uczestnicy otrzymają dyplomy, natomiast laureaci dodatkowo nagrody książkowe lub rzeczowe. 
3. Laureaci zostaną poinformowani o wynikach konkursu oraz terminie wręczenia nagród.
4. Wybrane prace zostaną zaprezentowane na wystawie pokonkursowej w siedzibie Organizatora.
VIII. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH – KLAUZULA INFORMACYJNA
Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 RODO, Dom Kultury w Ozimku, informuje, że:
 
1. Administratorem Państwa danych osobowych jest Dom Kultury w Ozimku 
z siedzibą przy ul. księdza Kałuży 4, 46-040 Ozimek, tel. 774651139.
2. W sprawach związanych z przetwarzaniem  Państwa danych osobowych przez  Dom Kultury w Ozimku mogą się Państwo skontaktować z Inspektorem Ochrony Danych Osobowych pod adresem iod@dk.ozimek.pl
3. Dane osobowe uczestnika Konkursu pn. „Projekt Litera” są zbierane, przechowywane i przetwarzane zgodnie z art.6 ust.1 lit.a RODO, czyli na podstawie dobrowolnie wyrażonej zgody, w celu wzięcia udziału w Konkursie.
4. Odbiorcą zebranych danych osobowych są wyłącznie podmioty upoważnione do otrzymania tych danych na podstawie obowiązujących przepisów prawa.
5. Podane dane będą przechowywane na czas realizacji Konkursu, jednak nie dłużej niż przez 5 lat, a następnie niszczone zgodnie z przepisami prawa.
6. Uczestnik ma prawo do żądania od administratora dostępu do swoich danych, ich sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania lub wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania na podstawie i zgodnie z art. 15-22 RODO.
7. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi na sposób przetwarzania danych przez administratora do prezesa UODO (uodo.gov.pl).
8. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbędne do udziału w Konkursie.

IX. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1. Warunkiem rozstrzygnięcia Konkursu jest wpłynięcie minimum 12 zgłoszeń.
2. W kwestiach spornych ostateczna decyzja należy do Organizatora.
3. Więcej informacji o Konkursie udzielają pracownicy Oddziału dla Dzieci i Młodzieży Miejskiej i Gminnej Biblioteki Publicznej w Ozimku tel. 774651139 wew. 2

